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DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El Race Manager es un programa que se creo para facilitar el trabajo de la

direccion de carrera de un evento durante y después de una carrera. En este sentido,
permite a que quien lo maneja tener el control sobre los monitores de carrera; de
este modo, las banderas y mensajes se mostraran en los monitores al mismo tiempo
que en pista y en el momento exacto en que el director lo decida. El programa
también permite acceder a todos los pasos de los participantes una vez finalizada la

carrera.
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Imagen 1

MENUS
El programa tiene 3 menUs principales: messages, reports y setup.

MENU MESSAGES

Este es el mend principal del programa y aparece automaticamente en pantalla al
iniciar el Race Manager. Permite mostrar mensajes en las barras de mensajes

de los monitores o modificar el estatus de la bandera.

Desde esta pantalla se conecta el programa al sistema de cronometraje o se
desconecta, haciendo doble click sobre el mismo. Una vez conectado el programa
mediante el botdn rojo del pie, éste cambia su color a verde.
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La mitad superior de la pantalla se dedica a los mensajes predefinidos y al message
log, el cual almacena todos los mensajes que se han ido mostrando en los monitores
a lo largo del dia.

En la parte inferior se pueden crear mensajes nuevos y mostrarlos o esconderlos en
las pantallas de tiempos. También se puede cambiar el estatus de una bandera o
mostrar bandera amarilla por curvas utilizando el dibujo del circuito abajo a la
derecha.

Los mensajes estaticos son aquellos que ya estan predefinidos por el usuario.

Static Messages
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WET RACE

Imagen 4

Con los tres botones situados debajo del recuadro de mensajes estaticos se puede
borrar, editar o afadir un mensaje a esta lista respectivamente.

Al crear o editar un mensaje, ya sea estatico o con parametros, aparecera una
ventana (ver imagen 3) que nos permite escribir el texto del mensaje, asociar una
bandera, en el caso que ese mensaje genere una bandera, escoger el color de fondo,
el de la letra y determinar si queremos que parpadee o no al aparecer en los
monitores.
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Imagen 3
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Que un mensaje lleve asociada una bandera (es el caso de los 3 primeros mensajes de
la imagen 4) significa que al mostrarlo éste cambia automaticamente el estatus de la
bandera. Por ejemplo, el mensaje 3 “RED FLAG”, cambiaria la bandera verde por la
roja ademas de generar el mensaje en la barra.

Una vez creados, estos mensajes siempre aparecen en la lista para ser usados en
cualquier momento. Para mostrarlos, solo hay que pulsar los botones Send Msg y los
mensajes pasan a mostrarse directamente en los monitores ademas de en el panel
Current message del pie. Para esconder los mensajes basta con pulsar Clear Msg del
panel Message Builder.

Los mensajes con parametros se diferencian de los anteriores por poder tener un
maximo de 2 variables en la frase. Estas variables acostumbran a ser, por ejemplo,
nombres de equipos o nUmeros de curvas en el circuito.

Del mismo modo que los mensajes estaticos, éstos se pueden borrar, editar o crear
con los botones del pie del recuadro (Imagen 5).

Messages with Parameters

FL Text -
STOP 88 GO PENALTY TO <P =

BLACK FLAG TO <P

I PEMNALTY <P=>LAPSTO <P2>

Imagen 5

Para editar un parametro <P>, se hace clic en el mensaje deseado y éste pasa
al panel Message Builder, desde el cual se fija el/los parametro/-s entre otros
elementos o la bandera. El contenido de las casillas parameters sustituira los
elementos <P> o <P2> (imagen 5).

Una vez el mensaje con parametros esta en el panel New message, éste se puede
editar y ya mostrar en los monitores (imagen 6). Los botones Send msg sirven para
mostrar el mensaje en la barra de los monitores y Clear msg esconden el/los
mensaje/-s.

Cualquier mensaje que creemos, se puede modificar antes de enviarlo a los
monitores, desde la casilla Free Message. Ademas podemos escribir directamente
cualquier mensaje y posteriormente enviarlo, seleccionando o no el status de
bandera. Para separar las lineas de los mensajes se usa el caracter ¢/’ sin las
comillas.
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Message Builder 1 —Yelow Flag Status
Free Message
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Por lo tanto, este panel sirve tanto para modificar los mensajes predisefnados como
para crear nuevos mensajes que no existan el las casillas de arriba.

Free Message

STOP & GO A PILOTOS 32, 45, 63 Y 88| # Eﬂend msg.
- | | ¥ Clear mag.

El message log almacena todos los mensajes mostrados en los monitores de tiempos
a lo largo del dia. Registra la fecha y la hora en la que se ha mostrado el mensaje y
qué grupo habia en pista.

Imagen 7

Message Log

\Date Race FL  Text

[13/01/2010 19:07:30 |Libres {Z1GF PIT LANE OPEN
13/01/2010 19:07:48 Libres |"1GF GREENFLAG
|13/01/2010 19:08:00 Libres TUYF YELLOW FLAG
|13/01/2010 19:08:19 |Libres [")GF GREEN FLAG :
|13/01/2010 19:09:43 Libres {-1YF BANDERA AMARILLA |
13/01/2010 19:10:13 Libres "AGF GREENFLAG '
il =

EHEBE
Imagen 8

En la imagen 8, el icono con una X borra el/los mensajes seleccionados, el siguiente
permite exportar el log a Word, y el de la impresora permite imprimirlo. El icono de
la F sirve para seleccionar o filtrar el log entre dos fechas y abre la siguiente
ventanilla:
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(@ Log Filter E=EE X
From Date
Ei/01/2010 [Ehg
ToDate
20402010 El-
[ k. ] [ Cancel ] |
Imagen 9 h

Las opciones del filtro nos permiten seleccionar los mensajes segun la fecha y hora
del mensaje (Imagen 9).

El panel Direct flags (imagen 10) permite cambiar directamente el estatus de la
bandera en cualquier momento so6lo pulsando el icono de la bandera deseada.

P ) [P [Pe] [Po]

Imagen 10

El Circuit Yellow Flag Status muestra un mapa del circuito con las curvas numeradas
y tiene como objetivo marcar las banderas amarillas por curvas. Haciendo un clic en
el cuadro de cada curva, se generara un mensaje de bandera amarilla en la barra de
mensajes y el estatus de la bandera cambiara a amarillo.

Para retirar la bandera de un sector basta con volver a hacer clic en el recuadro y el
mensaje desaparecera. En el caso de que hubiera mas de un sector con

bandera amarilla, el procedimiento seria el mismo y el programa preguntaria si
quiere volver a bandera verde en ese sector concreto.

La configuracion del circuito se llevara a cabo en el mend Setup que veremos

mas adelante.

Yelow Flag Status

Imagen 11
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MENU REPORTS
Este menU muestra los pasos de segun los parametros establecidos en la zona
izquierda.

La pantalla contiene una serie de filtros (Session, Start time y End time) que
permiten hacer una seleccion de los pasos a mostrar. Si cabe, también se pueden
seleccionar los pasos de unos participantes en concreto (Participants) y de unas
antenas en concreto mediante la opcion Circuit points. Una vez se han determinado
los pasos a mostrar mediante los filtros y opciones, se pulsa el icono verde Calculate
passings y los pasos apareceran en el cuadro de abajo (Imagen 12).

5 Race Man__e;z' IEM
Messages | Reports Setup
Event Participants Circuit Points
[Number Hame - [MMETA
Session |402 SKOKOS, Ted
l [@ Qualifying Practice * F.CHALLENGE EUR-HN. A, v] |409 LEE ,Jay
1412 LOULLMichael
Start Time - |427 MCKENZIE, Mark 4
10:09:54,000 = |455  TUCKER,Scott Eeapri
End Time |477 CHEUNG, Harry
13:11:20,000 £ 1490 LEESun Ho
| = I 495 CLAYTON, Kevin
498 RICHARD,Henri
13/01/2010 kg |00 BROWN, Zak = Calculate Passings
| Flag Time C. Point Mr. Name Team Session Event [~
| 10:11:01,619 51 109 VASILIEV Alex Ferrari Moscow  Qualifying Practice  ferrari [
[ 10:11:02,856 S1 342 FRODIG,Magnu Formula Qualifying Practice  ferrari
10:11:03,877 51 341 NIELSEN,Morte Formula Qualifying Practice  ferrari
10:11:05,516 S1 199 BUREMKO,Llya Ferrari Moscow  Qualifying Practice  ferrari
10:11:08,527 S1 105  MISSLIN,Micolas Stradale Qualifying Practice  ferrari
10:11:09,764 51 339 ADAMSKIDirk Autohaus Saggio Qualifying Practice  ferrari
10:11:10,539 51 330 HARMSEN,Holg Lueg Sportivo Qualifying Practice  ferrari
10:11:13,863 S1 309 CLARETOM,Ste Stradale Qualifying Practice  ferrari
10:11:14,889 S1 356 MEZARD,Cedric Stradale Qualifying Practice  ferrari
10:11:16,157 51 104 BARON,Phiipp Baron Service Qualifying Practice  ferrari
10:11:16,936 51 355 GRAVERAUX,E Stradale Qualifying Practice  ferrari
10:11:17,843 S1 345 ANDERSEN,De Formula Qualifying Practice  ferrari
10:11:18,861 S1 375 LAURSEMJohn Formula Qualifying Practice  ferrari
10:11:20,728 51 353  VALINT,Tibor Warm Up Qualifying Practice  ferrari
10:11:24,477 51 329 MALLEGON,Ya Motor [ Piacenza Qualifying Practice  ferrari
10:11:33,798 S2 109 VASILIEV,Alex Ferrari Moscow  Qualifying Practice  farrari
10:11:36,810 S1 101 BLANCARDLMa Motor [ Maluceli Qualfying Practice  ferrari
10:11:37,121 52 342 FRODIG,Magnu Formula Qualifying Practice  ferrari
‘ 10:11:38,350 S2 341 MIELSEN,Morte Formula Qualifying Practice  ferrari u
!”._ SRR 2 i R i I P R T 3
Imagen 12

Los iconos de la derecha del boton Calculate Passings permite imprimir los pasos de
la tabla inferior junto con los status de bandera asociados y exportar los mismos a

una pagina de Word.
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MENU SETUP

Aqui se configura el circuito que aparece en la pantalla principal como Circuit Yellow
Flag Status; es el dibujo que nos permite determinar las banderas amarillas por
curvas. Desde aqui se elige la imagen, se coloca la numeracion de las curvas y se
define el mensaje que se mostrara en la barra al mostrar la bandera en una curva
determinada.

Como editar el circuito

En primer lugar se debe elegir el circuito que se quiere configurar mediante el
desplegable. Si no existe, lo crearemos pulsando sobre el boton de 3 puntos situado
justo a la derecha del desplegable (imagen 13). Si el recuadro donde debe aparecer
la imagen apareciera vacio, ésta se puede adjuntar mediante el icono Set background
image. La imagen siempre debe ser en formato “jpg” y debe tener unas medidas de
400x300 pixels.

Una vez aparece la imagen, le podemos anadir los puntos que determinaran las
banderas amarillas en cada curva. Estos puntos se afladen pulsando Add point: un
recuadro blanco aparecera en el centro de la pantalla con un nimero al lado. Por
defecto aparecen niumeros empezando por el 1 para numerar las curvas pero la
opcion Text permite modificar el contenido, ademas de asignarle un sector y un
mensaje (imagen 14).

Para mover un recuadro basta con seleccionarlo con el puntero del ratén y arrastrarlo
a su posicion.

Para borrar un recuadro, lo seleccionamos y pulsamos sobre el boton Delete Point.

Una vez colocados los puntos o cuando modifiquemos algo, deberemos pulsar sobre el
boton Save de la parte inferior para guardar los cambios.

Otros parametros a configurar por cada circuito es la direccion IP del host o
ordenador que contiene el Master Timing monitorizando, ademas de la carpeta de los
datos remotos, que debe de estar compartida en la red local.

Circuits lig—J
Circuit Mame -

_}_ CIRCUIT DE LA COMUMNITAT WALEMCIANA

| |ALBACETE

m

o

@ 9 9@ Y e v e o

[ Cloze I

Imagen 13
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o R
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I
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