MT

Guia de Usuario

Master Timing 2011

Cronometraje profesional por transponder

Master Timing by Eventronic
C/ Santa Leonor, 6 bajo
03005 Alicante

Tel.: 966 37 99 26
www.mastertiming.es




Master Timing il

Instalacion

Introducir el cd de instalacidon y seguir todos los pasos del asistente. En la Ultima ventana
hay que marcar todas las casillas de verificacion si es la primera vez que se instala, para
poder tener el motor de voz y el acceso a los tiempos on line.

En el cd se incluyen los driver de la llave de proteccion HASP. Por lo tanto, al introducir
dicha llave por primera vez debera tener el cd introducido en su unidad.

El programa se podra instalar todas las veces que se quiera, pero solo podra utilizarlo en el
ordenador en el que esté presente la llave.

El programa Master Timing

El programa esta disefiado para funcionar en sistemas operativos Windows 7 y Windows
Vista. Una vez iniciado, tendra acceso de forma sencilla a todas las funciones del programa,
mediante una serie de botones de acceso rapido en la parte superior de la pantalla. Al
pulsar sobre cada botdn se entra en un apartado del programa, quedando activo en todo
momento aunque cambiemos de pantalla. Ello permite realizar diversas funciones mientras
se cronometra, como preparar listados y realizar cambios en las inscripciones.

Se utilizan bases de datos del tipo Access, las cuales quedan almacenadas en la carpeta
Datos, dentro de la carpeta de instalacion. Dichas bases de datos son accesibles desde los
programas Office. Si necesita algun tipo de informe o dato que el programa no suministra,
podra hacer sus listados personalizados partiendo de dichas bases de datos.

Requerimientos del sistema

Los requerimientos minimos para funcionar con Master Timing son los mismos que se
necesitan para funcionar con Windows Vista, es decir, 1 GB de memoria RAM, disco duro
con al menos 100 M de espacio libre, lector de CD/DVD, pantalla TFT de 15” 0 mas,
procesador doble nicleo a 1,6 Ghz o superior, y opcionalmente conexidn a Internet de alta
velocidad.

Se recomienda tener instalado Microsoft Office, y algin programa creador de documentos
pdf.

Para el funcionamiento de los monitores es necesaria la presencia de una tarjeta multi-
monitor o bien de algun extensor.

Caracteristicas del programa

Master Timing puede usarse tanto en eventos puntuales o méviles en donde se requiere
uno o dos puntos de cronometraje, como en circuitos fijos cuyas exigencias son muy
superiores.

Esta disefado intentando aunar la facilidad y rapidez de uso, con la potencia y multitud de
prestaciones, que se usaran o no en base al evento a realizar.

Funciones basicas:

Puede cronometrar hasta 12 puntos simultaneos, como por ejemplo:

5 puntos intermedios (6 parciales).
2 en pit (pit in y pit out).
Tramo de velocidad independiente con dos antenas o combinado con meta.

Puede sacar informes de tiempo en pit, vuelta a vuelta simple y con sectores, mostrando
en este Ultimo tiempo ideal, velocidad maxima, clasificacion por velocidad maxima, tiempo
por sector y hora de paso por los mismos.
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Saca todos los informes basicos de clasificacion, ademas de poder disefiar informes
personalizados y tener infinidad de disefos o plantillas para cada caso.

Puede mostrar hasta 4 monitores al mismo tiempo, personalizados o no, de entre una base
de datos de infinidad de ellos.

Los monitores personalizados contienen cientos de opciones para conseguir adaptarse a
todas las necesidades del cronometraje.

Permite realizar fusiones entre carreras en tiempo real y mostrarlas en monitores.
Permite realizar informes sobre fusiones de hasta 6 carreras o sesiones de crono.
Conectividad

Master Timing puede funcionar en distintos ordenadores y conectarse entre si mediante
protocolo TCP/IP para pasarse informacion de forma remota. También puede comunicarse
con la pagina web de tiempos on-line, con el programa Race Manager de direccidn de
carrera y con la base de enduro GTYC.

Esta funcién es especialemnte Util en tramos de enduro con entradas y salidas en distintos
puntos, en los que es posible comunicarlas mediante Wifi o médem telefénico.

Apartados del programa

El programa es de facil manejo, estando dividido en seis apartados principales, los cuales
figuran debajo de la barra de menus y son:

Eventos. Pantalla que arranca por defecto y que contiene todas las funciones referentes a
la gestion de los distintos eventos, asi como del ajuste de algunos parametros generales.
Datos. Pantalla de gestidén administrativa del evento en cuestion, en donde crearemos las
carreras, grupos, inscritos y fusiones.

Timing. Pantalla de cronometraje, en donde seleccionaremos la prueba a cronometrar y
arrancaremos los relojes. Se encarga también de la gestidn de los monitores y permite la
impresién de los resultados.

Avanzado. Pantalla con diversas opciones para un cronometraje avanzado. Los menus y
botones solo estaran disponibles en ciertas versiones.

Campeonato. Pantalla de gestién de los diversos campeonatos, en donde podremos
crearlos, imprimirlos, asignar las pruebas o fusiones realizadas.

Resultados. Pantalla para la consulta e impresién de informes de las carreras,
modificacion de datos y realizacion de fusiones. Se puede acceder a estas funciones incluso
cuando se esta cronometrando, incluida la prueba que esté abierta.

# Master Timing 2009 | o L [
Archive Utilidades Opciones  Ayuda
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Creacion de eventos

La primera pantalla que vemos al entrar en el programa es la
de eventos, a la que también podemos acceder al pulsar sobre
el botén Eventos de la parte superior.
[ Nuevo Evento En esta pantalla podemos crear eventos, modificarlos,
X Borrar Evento eliminarlos y duplicar.

|y Editar Evento
U4} Duplicar Evento

La informacién que contiene un evento son todos los datos
comunes a todas las carreras o pruebas que realizaremos
durante el mismo.
Antes de realizar cualquier prueba deportiva es necesario crear
@ Conf. Sanido un evento que contenga toda la informacién importante del
W Cpmes Lo mismo, para lo cual accederemos al ment de la izquierda,
pulsando sobre la opciéon Nuevo Evento.
Nos aparecera una pantalla de asistente, en donde iremos introduciendo todos los datos
que se nos pida.
El primer campo es el nombre de evento, en donde pondremos alguna descripcién del
mismo, teniendo en cuenta que luego aparecera en los informes vy listados. Debe de ser un
nombre Unico que identifique de forma correcta a ese evento en particular.

' Eventos " | | f?:‘na X

Modificacion del Evento

Introduzca los datos solictados

r General

Nombre Evento CAMPEOMATO MEDITERRAMED VELOCIDAD
Fecha Larga 19-20 de septiembre de 2009

| Fecha corta 20/09/2009

— Datos adicionales

Subtitulo 1 CAMPEOMATO MEDITERRAMEQ VELOCIDAD
Subtitulo 2 CAMPEOMATO MEDITERRAMED VELOCIDAD

| Campeonato  |SIN CAMPEONATO -
Prusba | ﬂ

v Usar tabla de conversidn de transponder

Luego pondremos la fecha, y los subtitulos, que son los que apareceran en las cabeceras
de los informes. Si dicha prueba pertenece a un campeonato en particular, tendremos que
seleccionar el campeonato de la lista, asi como la prueba en particular de ese campeonato.
Tendremos que haber creado el campeonato para poder elegir los datos correctos (ver el
apartado de Campeonatos).
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La ultima casilla de este apartado permite activar el uso de la tabla de conversion de
transponder, la cual tendria que estar creada. De momento puede dejar esta opcién en
blanco y pulsar sobre el botdn Siguiente en donde nos aparecera la siguiente pantalla.

Eventos " ', r]‘m X

Modificacion del Evento

Introduzca los datos solictados

r General

Mombre Pigta CIRCUITO DE ALBACETE

Longitud 3539 metros
I Sentido giro v Sentido horario
Circuito CIRCUITO DE ALBACETE
Logo Sup. C:\mastertiming 2009crt\Datos \Enc. CMV.bmp

logo Sup. lzq. C:\mastertiming 2009crt\imagenes\drcuitos\defecto albacete.bmp

L

logo Inf. Cr\mastertiming2009crt\Datospie CMV. Albc. . pg.bmp
. Plantilla Word C:'\mastertiming 2009crt\Clasificacdones\plantilla. doc
| — Black box y fotocélula
IUsa black Box Retardo 20 ms Modo automatico Diferencia tiempo 0 ms

v Pasos de fotocelula del decoder a la tabla B.B.

[ Anterior << ” > Siguiente ]

Tendremos que rellenar los datos que nos pide, asi como la localizacién y nombre de los
logotipos de los informes, los cuales podemos seleccionar abriendo el explorador al pulsar
sobre los botones situados a la izquierda de los campos.

En la parte inferior de esta pantalla, podremos activar el uso de fotocélulas o cajas Black
Box, para la introduccion de tiempos manuales por pulsador. El retardo tiene que ser
aproximadamente 20 ms, pero podemos poner cualquier valor para adecuarlo a la
disposicion de las fotocélulas o para evitar rebotes del pulsador, que daria tiempos
incorrectos.

Al activar el modo automatico, los tiempos procedentes de la fotocélula o pulsador se
comparan uno a uno con los de los transponder, y en el caso de que la diferencia sea
superior a la estipulada en la casilla Diferencia tiempo, el dato se agregara
automaticamente junto con los datos de los transponder, a falta solo de poner el dorsal, ya
que el programa pone por defecto el 5555.

La casilla ‘Pasos de fotocélula del decoder a la tabla B.B.” permite que las pulsaciones
manuales o provenientes de una fotocélula pasen directamente a la tabla de tiempos
independiente de los tiempos provenientes de los transponders.

Al pulsar sobre siguiente, accederemos a la siguiente pantalla, en la cual configuraremos
los puntos de cronometraje requeridos, y los bucles intermedios o parciales. Al modificar el
nimero de parciales, se agregaran unos iconos con la letra 'S’ sobre la pista del grafico. En
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el apartado ‘Intermedios’ debe figurar la cantidad de puntos de cronometraje que
componen los sectores del circuito.

Ya por ultimo nos pedira las distancias entre los distintos parciales que usemos, asi como la
distancia del tramo de velocidad, en metros y si todo esta correcto pulsaremos sobre el
boton Guardar. En cualquier momento podremos ir hacia atras con el botdn Anterior si
queremos cambiar algo.

Cuando este evento esté guardado, también podremos acceder al mismo y modificar
cualquier dato, con solo pulsar sobre la opcién Editar evento del menu de la izquierda.
Todos los eventos que vayamos creando se almacenan en las bases de datos y podemos
seleccionarlo desde la lista desplegable superior rotulada como Seleccionar evento. Cada
vez que entremos en el programa, éste ira de forma predeterminada al Ultimo evento que
hayamos creado.

Para agilizar la creacién de eventos, podremos duplicar uno ya creado y modificar solo los
datos que sean necesarios, como las fechas y nombres de pista, quedando el resto ya
rellenado. Para hacer esto, seleccionar el evento a duplicar de la lista superior y
posteriormente pulsar sobre la opcidn Duplicar Evento del menu de la izquierda.

Ahora solo nos falta asignar los decodificadores a la pista, para lo cual, partiendo de las
fotos de la parte derecha, seleccionaremos el decoder adecuado con el ratdn y lo
arrastraremos hasta la pantalla central, cerca de la meta. En ese momento, al soltar el
ratdn el decoder quedara colocado en la zona de meta. Al mismo tiempo, aparecera en la
lista de la parte inferior. Si queremos eliminarlo, desde dicha lista pulsaremos sobre el
decoder con el boton derecho del raton y pulsaremos sobre la opcidn de eliminar. Podemos
arrastrar hasta tres decoder de distinta marca sobre la meta.

Creacion de parciales

El programa puede funcionar con diversas combinaciones de decoder de meta y parciales,
pero segun el tipo de decoder que usemos la configuracion sera distinta.

Uso de parciales con decodificadores Tag Heuer / Chronelec

La configuracion con esta marca es mas sencilla, y solo deberemos arrastrar un decoder a
meta, que sera el decoder ‘maestro’. Luego usaremos la tabla de conversidon de bucles,
situada en el menu superior Archivo / Definicion de bucles.
D= & En esta pantalla elegiremos el decoder Chronelec del menu

B Dcfivcion de buces superior, y veremos la tabla como en la siguiente figura. Al
funcionar en modo maestro/esclavo, los datos de los parciales
pasan a través del de meta, pero con un cddigo de

;s identificacion distinto. Los datos identificativos que envia el

| e decoder al programa son los de la parte izquierda, y el
o — | Programa reconoce los de la parte derecha, por lo que podemos
pot__ st establecer cualquier combinacion, siempre respetando los

B02 52

Cr I nombres.

B04 54
B05 55
B05 56

e vETA Aqui vemos que STA se corresponde con META, BOX con PIT1,
G y asi sucesivamente.
La ultima opcion (MAN) se corresponde con una entrada
. manual en el mismo decoder, que puede venir de un pulsador o

Tabla de traduccién

Decodificador

LI T T T T T T I+
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de una fotocélula conectada al mismo (0jo, no confundir con la entrada de fotocélula o
pulsador conectada al programa). El programa procesa esta entrada como una entrada
normal de tiempos con un dorsal 0, que podemos asignar a cualquier piloto al que le falle
el transponder o dejarlo tal cual por si queremos modificarlo. El niUmero de parciales a usar
tiene que haberse definido también en los datos del evento, segiin hemos visto
anteriormente.

En las demas marcas de decoder la teoria es la misma, pero en el caso de AMB y con el
protocolo P3, este sistema no es valido, ya que habitualmente se utiliza un decoder por
cada parcial conectados mediante red local, y cada uno de ellos tiene una direccién IP
distinta, por lo que su tratamiento es individual, no funcionando como maestro/esclavos.

Uso de parciales con AMB

Si los decoder AMB van conectados por red local y de forma independiente, hay que
configurarlos de forma distinta a lo visto anteriormente. Para ello hay que arrastrarlos al
circuito en zonas distintas a meta, tantos decoder como parciales a usar. Conforme los
agregamos ira apareciendo en la lista inferior debajo de los de meta, y con el boton
derecho podemos eliminarlos de la lista. Haciendo doble click sobre cualquier parcial, se
abre una ventana de configuracién, como la siguiente:

Decoder en parciales ‘ (]
: Setup parciales en red En esta pantalla, asignaremos un nombre Unico al
Introduzca fos datos soliatados parcial, definiremos su IP y puerto, la marca y el
bucle al que corresponde. Pulsando sobre el botdn
inferior de Test, se verificara la comunicaciéon con

| i | D el decoder para comprobar la correcta

il configuracion de todo el sistema, cableado y datos
| Pusrto 124 de direccion. El botdn ‘Pone hora’ establece la

Marca [ - hora del decoder tomando la der ordenador. Al

Bude | aceptar, todos los cambios quedaran almacenados

para ese evento.

¥ TestLoop ] [x Cancelar ] IE Aceptar ]

Ventana de datos
Creacion de clases

En este apartado se crearan todas las pruebas correspondiente al evento seleccionado,
incluyendo los actos no cronometrables, como horario de apertura de pit, entrega de
premios, etc. De esta forma se podra generar un horario exacto con respecto al publicado
por los organizadores.

Lo primero que debemos hacer es crear las clases, las cuales deberan agrupar a todos los
pilotos que correran juntos y pertenezcan a esa clase determinada.

Para ello pulsaremos sobre las opciones del menu de la izquierda, en concreto sobre Nueva
Clase. El programa nos preguntara el nombre de la clase y una descripcién de la misma,
debiendo pulsar a continuacion sobre guardar. Las clases que vayamos creando apareceran
en la lista central.
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Una vez creadas las clases, podremos cambiarle el nombre o borrarlas, mediante el menu

que aparece al pulsar con el botdn derecho del ratén una vez la hayamos seleccionado con
el izquierdo. Haciendo doble click sobre el nombre de la clase podremos también editar su
nombre.

Podemos crear clases genéricas que agrupen un determinado nimero de acciones que
sean para todos los pilotos, en la cual crearemos pruebas o acciones del estilo de breafing,
premios, etc.

B Master Timing 2009 " = 1ol i
Archive Utilidades Opciones  Ayuda -

| = = . .’

\ Master Tlm’ng Version de pruebas cortesia de Eventronic S

[ Evento | Datos S s e e — -
Everto active [ Gesorvoorens [ase twcrouro pistos 22

Ewc PO # Licenca Deorsal Mombre Categoria Ciind... TR1 TRZ: |2
115 - 15t FREE PRACTICE [
Tareas con dases y carreras [@ 10:25 - SUPERPOLE FREE PRACTICE -1 1101 3 LOPEZ Miguel A, P 4
/iy oeva caze. [® 11:00 - SUPERPOLE EWC [ H 1002 4 CHECAuis-Rivas El\-ujc 7
| e Creor coera {8 1115 - 2nd FREE PRACTICE [ E U005 TESSARIBadovin.. EWC 2
Pt @ 11115 - WARM UP - 1102 7 JERMAN-MartinG... EWC 5 &1
L borarios ¥ 18:00 - RACE (Copia 1) B 1102 8 SAIGER-Penzkofe.. EWC 5
¥ 18:00 - RACE - 1108 4 PRIDMORERbalt.. EWC 12
@ 22:30 - NIGHT SESSION .- 1105 18  MOLINIER-Briere-... EWC 59
Tareas competidores &) EWC GRUPO 1 - 1111 21 SEIDEL-Depoorte.. EWC 1
[@ 14:30 - 1st QUALIFYING PRACT. G.1 B 1111 21 SEIDEL-Depoorte... EWC
@ Fichero general pilotos i @ 18:30 - 2nd QUALIFYING PRACT. G.1 10 1106 39 ULMANN-Haquin-... 55T 10 H
Y S i
B Importar inscritos o SIDECAR u 1114 44 BELLUCCI-Minin-G... EWC 22 80
E;; Exportar inscritos ' @ 03:30 - FREE PRACTICE i 12 1115 57 LALEVEE-MiletBr... SST 23
) s S
G Imprimir g 02230, WALILUP Wi 1107 63 MONGESivaCos.. EWC 1
<52 Imprimir Selecdén " iﬂzgg = ;ZtCCéUALIFYING PRACT. -14 116 59 DEVOYON-lond T... EWC 24
@ i A PR W 15 1118 77 MOLINA-Sainz-Ca... 55T 27
O swcamueo. R :
% 15:10 - 15t QUALIFYING PRACT. G.2 — s ALNAIMI-AIMELHM o -
19:10 - 2nd QUALIFYING PRACT. G.2 ] e
EWC GRUPO 3 s 1117 100  LAGRIVE-Ganforn... SST 26
[ 15:10 - 1st QUALIFYING PRACT. G.3 .___20 1112 110  HERMANDEZ-Gue... EWC 17
@ 19:10 - 2nd QUALIFYING PRACT. G.3 :21 116 PATAULTLeroyer... 55T 20 -]
oo L SELER _simarme cubil: oo Sl o
4 n [3
Categorias
Mevc B WissT

Creacion de pruebas, cronometrables o no

Para cada clase podemos crear las carreras o pruebas bien sean entrenamientos, carreras,
tramos o pruebas no cronometrables.

Para ello deberemos primero seleccionar la clase y luego pulsar sobre el menu de la
izquierda, opcidn crear carrera. Esta opcion esta también disponible con el botén derecho
del ratdén, opcién Nueva Carrera. Con cualquiera de las dos formas, nos aparecera una
ventana en la cual deberamos de rellenar todos los datos que nos solicita. En primer lugar
el nombre de la prueba dentro de esa clase, como por ejemplo Libres, Sesién 1, o la que
corresponda. A continuacion nos pide la hora de comienzo de esa prueba, que hay que
poner en formato hh:mm:ss, poniendo a cero los que no contengan nimeros, por ejemplo
08:00:00 para las 8 de la mafiana. Aunque la fecha se ha rellenado de forma automatica,
la podemos cambiar segun al dia que corresponda. A continuacién pondremos las vueltas
que tendra o la dejaremos a cero si es por tiempo, el cual rellenaremos a continuacion,
poniendo la duracion de la prueba en el mismo formato citado antes, por ejemplo 00:15:00
para una prueba de 15 minutos.

Si la prueba es de tiempo mas vueltas, pondremos la duracién y en el campo vueltas, las
vueltas.
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_Patos Generales de_Carre ras _- 1 l %

Alta carreras

Introduzcs los datos solicitados

Clase: EWC EQUIPO

r Datos de la carrera [ entreno
Nombre Carrera |
“ Hora 2Hi5h Duracidn maxima
s 02/07/2008 Tiempo Vueltas
i]
Yueltas 0
Longitud (m) 3539
¥ Entrenamientos Tramo cronometrado
Tipo de Carrera | ﬂ
Subtitulo EWC
Subtitulo 2 Circuito de Albacete
Mo cronometrable
Clasifican 0 Reservas 0
% Tiempo 0 Sobre media de 0
% Vueltas del 12 0 Horareal
Es necesario bandera

[ Guardar l [ Cancelar l

Luego rellenamos la longitud de la pista, que por defecto se ha rellenado del dato que ya
pusimos en el evento. Luego marcaremos con una muesca el tipo de prueba, dato muy
importante ya que la clasificacion depende del mismo.

Para una carrera (clasifican por vueltas+tiempo) dejaremos las muescas de Entrenamientos
y Tramo sin poner.

Para un entrenamiento cronometrado (clasifican por tiempo de vuelta rapida) marcaremos
Unicamente la casilla Entrenamientos.

Para un tramo cronometrado que clasifican por su mejor vuelta, marcaremos las casillas
Entrenamientos y Tramo.

Para un tramo cronometrado que clasifican por vueltas y tiempo total, marcaremos
Unicamente la casilla Tramo.

En el tipo de carrera seleccionaremos la tabla de puntos que corresponda (solo afecta a
carreras, no a entrenamientos).

Los subtitulos que aparecen a continuacion son las lineas que aparecen también en los
informes impresos y se han tomado por defecto de los introducidos al crear el evento, pero
que podemos modificar para una carrera determinada.

Pruebas no cronometrables (actos dentro del evento)

La casilla ‘No cronometrable’ se usa para cualquier acto dentro del evento que no sea una
carrera o entrenamiento cronometrable (por ejemplo, entrega de premios) y solo tiene
efecto a nivel de impresion de horarios. Si una prueba no es cronometrable, con el titulo, la
hora de comienzo y duracion es sufiente, pudiendo dejar el resto de los campos sin tocar.
A continuacion van los parametros que influyen en la clasificacion, segin sea carrera o
entreno.
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Opciones de clasificacion por prueba

En el apartado Clasifican hay que indicar el nimero de participantes que quedan
clasificados y el nimero de reservas, siendo el resto automaticamente desclasificados por
el programa. Dejando los campos a cero clasifican todos.

En el apartado siguiente, hay que poner el porcentaje de tiempo (solo para entrenos)
mediante el cual se desclasificaran de forma automatica a todos los que lo superen. Es un
valor de 1 a 100, si se pone 75 los que superen el 25% del primero quedaran
desclasificados. El tiempo se puede calcular sobre el primero o sobre la media de los n
primeros, valor que se indica en la casilla siguiente.

En carreras se puede desclasificar al que no tenga el porcentaje de vueltas del primero,
opcion que esta a continuacion.

La casilla de abajo, si estd marcada, desclasificara en carrera a todos los participantes que
no pasen por la meta cuando se indique la bandera de finalizacion o bandera a cuadros.
Esta opcidn no afecta a los entrenamientos.

La hora real es un parametro que se actualiza en el momento de iniciar la prueba y que
puede aparecer en los informes. Aunque se rellena de forma automatica, podemos alterar
su valor una vez finalizada la prueba.

Creacion o importacion de participantes

Una vez creadas las clases y las pruebas, deberemos asignar a cada clase los participantes
de la misma.

Existen varias formas de hacerlo, la primera es de forma manual. Para ello seleccionaremos
la clase con el ratdn (queda en azul) y en la ventana de la derecha, con el botén derecho
del ratén, opcién insertar piloto.

De esta forma se abre una ventana en blanco en donde pondremos todos los datos del
participante, siendo fundamental el nimero de dorsal y transponder. Al hacer esto,
aparecera una ventana como la siguiente:

Iscripciones - —.ﬁ-—— l%

Datos piloto

Introduzca los datos solidtados

Datos generales

Licencia/ID  [132652-8 14
Dorsal 15
Transponder 218423 Transponder 2 232

Nombre MEJIAS GAMEZ, ANGEL
Categoria 500

Cilindrada GR
Marca SUZUKT

Residencia

Club

Neumaticos

Espdnsor

Equipo -

Imagen E]

|¥/| Actualizar bases de datos

Guardar ] l Cancelar
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Segun los participantes que vayamos agregando, se asignara un codigo de color en la parte
inferior, segun su categoria. De esta forma podremos seleccionar a una categoria completa
al pasar el raton sobre el icono correspondiente en la ventana de categorias.

Para no tener que ir abriendo la ventana de datos del piloto cada vez que queremos
insertar a uno, con la opcién ‘Editar muchos’ que hay al hacer click con el botén derecho
del ratdn sobre la lista de pilotos, tendremos la opcidn de ir agregando varios sin cerrar la
ventana, ademas de poder recorrerlos uno a uno, ya que aparece una barra de navegacion
con opciones de ir adelante, atras, eliminar e insertar.

Aunque estas opciones son validas para la insercion de pilotos, si la organizacion nos ha
proporcionado un listado en Excel, podremos importarlos en bloque para cada clase,
ahorrando de esta forma mucho trabajo, sobre todo si estamos hablando de cronometrar
un tramo con 140 participantes. La explicacion de este proceso se encuentra en el
apartado siguiente.

Importacion de pilotos desde Excel

El programa Master Timing incorpora funciones de lectura directa de un fichero Excel, sin
tenerlo que convertir a CSV, o cualquier otro formato.

Para acceder a esta funcién, seleccionaremos primero la Clase que queremos importar y
posteriormente pulsaremos sobre el botdn Importar Inscritos.

Se nos abrira una ventana de importacion, en la que lo primero es seleccionar el fichero
Excel pulsando sobre el botdn de la parte superior Seleccionar Fichero, el cual abrira el
explorador de Windows para poder localizarlo.

Es importante que el fichero Excel contenga los nombres de las columnas puestos para
facilitar la importacion. Una vez seleccionado, podremos elegir la hoja de Excel que
contiene los datos que nos interesan, en el caso de que hubieran varias, por ejemplo, una
por cada clase.

En este punto, las casillas de la parte central estaran activadas y contendran los campos
del fichero de origen y los de destino, siendo estos los del programa.

Importacién de datos .—ﬁ M
s pueiaiiin Como indica la figura, hacemos una
Intoduze o datos sldtades correspondencia entre los datos de origen
(de Excel) y los de destino (del programa).
Seecconar fchero | Hoje [stits @ Una vez los tenemos asignados, al pulsar
Cumb\nauéndelus:ampusfja origen y desting SObre el botén Importar se agregara’n
\ I"C'f;;ﬁa s = todos a la clase seleccionada.
[prsa =) [porea = Esta operacion la deberemos repetir para
== -] [paree 7] cada clase.
_— e . Una vez todos las clases con sus pilotos,
= S = 5 podemos modificar a cada uno de ellos
[recaveos= =) [rcameas= -] haciendo doble click sobre el mismo, afiadir
FETE v [eapos= 2] mas, borrar, etc.
[==campos== ~| [Fcampos= -
[==campos== ~| [=campos= |
[=rcampPos== v| [reampos= -
[ =rcampos== M [“EAMPOS“ |
[==campos== v| [Feampos= -
|==campos== ~| [=campos= -]
|=#campos+= ~| [rcampos -
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Opciones avanzadas

En el apartado de datos podemos realizar varias operaciones que agilizan el trabajo
administrativo, y que aparecen con el botdn derecho del ratén en la ventana central de
clases y carreras. Por ejemplo, podemos copiar una carrera y pegarla en cada una de las
clases (Boton derecho, copiar carrera — pegar carrera). De esta forma se crearan
duplicados de la misma con todos los datos, pudiendo luego editarla (doble click encima) y
cambiar solo los datos que queramos (hora de comienzo, nombre).

Otra funcidn es la de copiar y pegar todos los pilotos entre clases distintas (botén derecho
Copiar pilotos — Pegar pilotos), como indica la figura inferior.

En la ventana de inscritos de la derecha, podemos seleccionar a varios participantes
manteniendo pulsada la tecla Control y haciendo click sobre cada piloto. Una vez
seleccionados podremos borrarlos o bien imprimirlos (Opcidn imprimir seleccién)

Pulsando sobre los titulos de esta ventana, el contenido de la misma se ordenara de forma
alfabética segun el titulo pulsado, estando por defecto ordenada por dorsal.

o F CHALLENGE ITALIA _pltos: 26
F.CHALLENGE N.A. # Licencia Dorsal  Mombre
@) 09:00 -Test - * WG
F.CHALLENGE EUR+N.A. At
@ 10:10 - Free Practice .2 4 BELLUZZL, Andr
@ 15:40 - Qualifying Practice [ E 5 SERNALIOLT
® 11:30-Race 1 .- 8  CASO,Dario
H @ 10:55 - Race 2 -5 23 CRESCENTINI,
@ F.CHALLENGE ITALIA " E 53 RAGAZZIRicca
W i ) 89 PIERLEONLFla:
@ 15:90 - Qi L EEEEES 8 81  CASE,Lorenzo
@ 15:55- R.-.X Eliminar clase 3 99 BOBBI,Matten
® 1400 -RE.& Nueva carrera 10 202 SALTO,Vincenz
- SHELL F. HI & ca 11 205 MANTOVANL M
@ 1430 -Te Aot LAy 12 208 SPOSITO,Gianc
@ 09:00 - Fr| X Elirninar carrera 13 09 FRONSININI,Du
© 09:40-Frl 14 221 AMOS,Eugeni
@ 12:30 -Ql ~ Copiar Carrera AELOENIO
Tz 15 222 CHIONMA,Alest
@ 14:10 - Qi &£ Pegar Carrera
=] 16 224 LARCIPRETEM
_pJ 5= Copiar pilotos 17 229 TURRINIClaud
Rz L Pegar Pilotos 13 231 GALASSI,Marcc
¥ 12:10 -Race B8 - 10 253 LINOSSI France
@ FERRART COPPA SHELL [ B 258  CARBONLGianl
[ P S, SN |

Opciones con el botdn derecho del ratdn en datos
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Asignacion de transponders

Cada participante puede tener hasta dos transponders asignados. En los campos definidos
para tal efecto en la ficha del participante, deberemos poner los nimeros correspondientes
(o el nimero si solo dispone de uno) y que figuran impresos en el propio dispositivo. En el
caso de que la numeracién sea muy larga (AMB) el proceso de asignacién de numeros
puede ser algo engorroso y provocar errores de escritura. Para evitar ese efecto podemos
usar una numeracion mas corta, la que nosotros le asignemos a nuestros transponders, y
asi hacer mas facil este proceso. Para ello deberemos crear una tabla de conversion y en
los datos del evento, activar la casilla de usar tabla de transponders.
Para crear la tabla, disponemos de una opcion en el menu Archivo, Tabla de conversion de
— = == transponders. Aqui deberemos asignar el nimero largo (origen)
B odecmernemmene= y a qué numero corresponde (destino). Para ir anadiendo
- nuevos campos simplemente pulsaremos sobre la tecla del
e - cursor abajo, estando situados en el Ultimo registro. De esta
forma se iran abriendo campos nuevos en blanco y asi iremos
escribiendo la numeracion.

Introduzea los datos solicitados

Esta tabla dispone de un menu que se activa al pulsar sobre el
icono rojo de doble flecha situado en su esquina superior
e e I o izquierda.
s N Es este menu hay muchas opciones que nos permite copiar y
- cue pegar directamente desde Excel la tabla completa de

CtrleX

transponders, exportarlas a disco, ordenarla, enviar la tabla
completa por email, hacer busquedas, etc.

366
367 |

e
369

= = — Gracias a estas opciones podemos enviar por email la tabla
completa para ser usada en otro programa remoto Master
Timing, hacer una copia de seguridad, o ir actualizandola afiadiendo nuevos registros
conforme vayamos adquiriendo o alquilando nuevos transponders.

El uso de la tabla de transpoders no es exclusiva, es decir, en el caso de que a algin
participante le asignemos el nimero real (el largo) en su ficha, el programa lo seguira
buscando y funcionara sin problemas. Esto es valido por si algun participante posee
transponder personal y no queremos incluirlo en la tabla de conversidn, simplemente lo
consignaremos en su ficha tal cual esta impreso.

También es valido por si cronometramos usando tecnologias de transponders distintas, por
ejemplo, mezclando transponders AMB y Tag Heuer en la misma prueba.

Légicamente, para este caso, necesitaremos los dos tipos de decoder conectados.

En cualquier momento, incluso cuando estemos cronometrando, podemos acceder a la
ventana de datos y cambiar o modificar cualquier dato del piloto, incluso agregar nuevos
inscritos.
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Pantalla de cronometraje (Timing)

En esta pantalla es donde efectuaremos el cronometraje en si, siendo de vital importancia
el correcto manejo de sus funciones. Una vez tengamos el evento creado, los datos de
carreras e inscripciones realizados y ajustadas las opciones de cronometraje, es el
momento de esperar para el comienzo de las pruebas y arrancar los relojes.

Opciones de cronometraje

Primero echaremos un vistazo a las opciones de cronometraje, la cual esta situada en el
menu superior, Opciones de cronometraje o bien en los menus de la parte inferior
izquierda, sobre las fusiones.

- = A
m——— —
Opciones generales de cronometraje
Introduzea los datos solicitados
Opciones de conometraje Varios
Texto para Desdasificados por Momero Tiempo Protec. (Seq)
MNo dasificados 0
I Texto para Desdasificados por % Vueltas e X ‘ )
] en primer paso (cronos]
No dasificados por %V : H =
| Texto para Desdasificados por % Tiempo entrenos []Bandera a cuadros inmediata
No das., T.Min:
i Texto para Reservas Filtros Clasificacign
i RESERVAS )
| Residenda =
Texto para Desdasificados manual
Desclasificados por: >
I Categoria =
Texto para primera V.R. en carrera 000
FIRST LAP
Personalizado
[ Rotulacién automatica en pantalla dasificacion
[#1El primer paso cuenta, en carrera
[#1El primer paso cuents, en cronos
[#] Envio a monitores de tiempo necesario de dasificacion Ejemplos:
CATEGORIA LIKE 'JUM®
[~ Comunicaciones 1 CLUB LIKE 'MOTOCLUB*
e " = RES = 'MADRID'
Direccién IP servidor de datos V| Servidor enduro GTYC VUELTAS > 12
62.43.192.42 TR1 Ej. TR1,TRZ ... MARCA = "YAMAHA'
- s - . ESPONSOR = REDHOT'
Direccion servidor tempos On Ling PUNTOS > 15
mastertiming. es VELMAX > 100
Password Base datos usuario Usuario
timing timing crunu\ |Set DSN ‘
[ Sincronizacion automatica de los decoder

Primero vemos los textos que el programa pondra por defecto al rotular las clasificaciones,
textos que adaptaremos a nuestro gusto.

Posteriormente vemos tres opciones, siendo la primera la rotulacion automatica de la
pantalla de clasificacién conforme cronometramos. Hay que tener en cuenta que los rétulos
se veran también en los monitores. Las dos siguientes son si el primer paso por la antena
de meta cuenta como paso valido, tanto en carrera como en entrenos. Por defecto ambas
opciones estan activadas y se recomienda asi. En la parte superior derecha podremos fijar
el tiempo de proteccidn a partir del cual se contard como paso valido. La casilla siguiente
es START en primer paso de crono, opcidn que ignorara como vuelta rapida en primer paso
por antena, quedando rotulado el tiempo con la palabra START.

La bandera a cuadros inmediata, si esta activada, mostrara la bandera a cuadros en el
momento de ser pulsado el botén, independientemente si pasa el cabeza de carrera o no.
En caso de pruebas que no sean carreras (cronos) esta casilla no hace nada ya que la
bandera siempre sera inmediata. Si la casilla esta desactivada, al pulsar el botén de
bandera a cuadros el programa esperara al cabeza de carrera para ponerle la bandera y
quedarse fijada a continuacion para todos los que pasen por meta. Si algun participante
vuelve a pasar por meta después de haber pasado por bandera, su paso se anulara de
forma automatica.
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A continuacion tenemos los campos de filtro que podemos activar en la clasificacion para
obtener un subconjunto de pilotos con su correspondiente asignacion de puntos o tiempos
como si hubieran corrido solos.

Las opciones de cronometraje quedan fijadas para todas las pruebas del evento, a no ser
gue entremos en cualquier momento a cambiarlas, incluso cuando se cronometra.

En el apartado Comunicaciones de la parte inferior, estan los datos para comunicarse con
otro ordenador con Master Timing, GTYC Enduro o bien los datos de uso del crono on-line.
Para comunicarse con otro ordenador y actuar de cliente de Master Timing solo habra que
poner aqui la direccion IP del servidor, aunque esta direccidon sea remota, a través de
internet. Aunque actuemos como cliente de otro Master Timing, nuestro programa puede
actuar al mismo tiempo como servidor de otros ordenadores, permitiendo asi enlaces en
tramos, envios remotos de datos o duplicacién de carreras en varios ordenadores y en
tiempo real. Esta tecnologia es exclusiva de Master Timing y permite a los distintos
programas en la red funcionar como enrutadores en cadena. Esto permite repartir también
las tareas entre distintos ordenadores, uno monitoriza y sirve tiempos on-line mientras otro
recibe los datos del decoder.

Opciones para tramos

Para cronometrar un tramo de enduro, en estas opciones debe estar marcada la casilla
‘Servidor Enduro GTYC', y también importante, la casilla de ‘Start en primer paso’ de la
parte superior derecha debe estar desactivada.

En el apartado ‘Direccidn IP servidor de datos’ deberia estar la IP del ordenador que hace
de base o host de enduro, y que contiene el programa GTYC funcionando en el apartado
de 'BASE'.

Por supuesto, a la hora de crear la carrera en la seccion de datos, las muescas de ‘Tramo
Cronometrado’ y ‘Entrenamientos’ deben estar activadas.

Si el programa de BASE GTYC operara a través de un router, éste deberia tener los puertos
abiertos para permitir la comunicacién con los programas Master Timing de los tramos o
especiales. El puerto principal es el nUmero 1234, tipo TCP.

Si todo esta correcto, en el apartado de Timing, al pulsar el botdn ‘Conecta Server’ éste
deberia ponerse amarillo e indicar ‘Server Conectado’.

Ahora, cada vez que pase un participante con transponder por la antena, deberia enviarse
a la base de enduro en tiempo real. Si la comunicacion se perdiera o fuera imposible por
falta de cobertura, se puede generar un fichero con los pasos para grabarlo en una
pendrive usb, cd o disco externo, para ser llevado a la base y leido por el programa GTYC.
Para ello estan las opciones con el botén derecho del ratdn sobre la tabla de pasos.

La pantalla de crono

Esta ventana esta dividida verticalmente en tres zonas, siendo la parte izquierda la de los
botones de control, opciones y tabla de pasos manuales/fotocélula. La parte central esta
dedicada a la toma de tiempos de los transponders, estando subdividida en dos secciones,
la visible o principal de los pasos que cuentan vuelta, y la accesible en la pestana Bucles en
donde aparecen todos los tiempos de todos los puntos de cronometraje, pudiendo ser
filtrados. La parte derecha esta dedicada a la clasificacion de la prueba actual y a la fusion
en tiempo real, accesible también mediante la pestana ‘Fusion real time'.
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En la parte superior tenemos dos relojes, siendo el de la derecha regresivo, ademas de
informaciones variadas, asi como el desplegable de seleccién de carrera en la parte
superior izquierda.

Después de realizar el trabajo administrativo de creacion de las clases y pruebas con sus
respectivos inscritos, y de haber ajustado las opciones de cronometraje de forma correcta,
es aqui en donde el programa trabajara en tiempo real.

|E@ Libres Pro+5in * MAC 90 X | Botones de mando del crono
-Pam BLB. Violeta: vuelta de calentamiento
: : Verde: Inicio de carrera
'P }-ﬂ # Tiempa Duor: Rojo: Bandera roja con finalizacion
— = “0  lnigo o Amarillo: Bandera amarilla
',lr~ F ﬁl 00:04,134 O Amarillo F.Y. : Bandera amarilla, los pasos
= e no cuentan (Full yellow)
P EY | st Amarillo S.C.: Safety Car en pista
| B Cuadros: Bandera a cuadros
],!J M @ Stop: Fin de carrera, paro del sistema

La mecanica a usar es simple, se selecciona la carrera del desplegable superior izquierdo, y
llegado el momento del comienzo se pulsa el boton de la bandera verde.

Este ejecuta varios procesos, entre ellos arranca los relojes, inicia los decodificadores y
queda a la espera de recibir datos.

El desplegable muestra un icono a la izquierda del nombre, si es un reloj azul la prueba es
un entrenamiento cronometrado o tramo por tiempo, si muestra una banderilla verde la
prueba es una carrera.

Una vez pulsada la bandera verde, cada vez que el decodificador capta un transponder y
nos envia el dato, el programa procesa el niumero de transponder y lo asigna a su piloto
segun los datos de la inscripcion.

Asimismo calcula la diferencia de tiempos consigo mismo y con respecto a los demas, las
vueltas, velocidades, estado de la bateria, etc, mostrandolo todo en la ventana central, que
acttia como histérico de todo lo que ocurre en la carrera. Ademas se va actualizando la
ventana de clasificacién de la derecha, el envio a los monitores y a la web, si estas
opciones estuvieran en funcionamiento.

Con la carrera en marcha ya no podemos cambiar de prueba, por lo que hay que
asegurarse de arrancar la correcta.

Las acciones que podemos hacer son las de pulsar las banderas segun las incidencias que
ocurran por indicacion del director de carrera, y la de finalizacién de carrera o bandera a
cuadros. Esta puede tener un funcionamiento distinto segln las opciones de crono: puede
ser inmediata (por lo general es asi en entrenamientos) o automatica. Cuando el
funcionamiento automatico esta activado, podremos pulsar la bandera a cuadros en
cualquier momento de la Ultima vuelta de carrera, el programa espera a asignar la bandera
real de finalizacion en el momento de aparecer la cabeza de carrera, dato que veremos
reflejado en la tabla de pasos central. A partir de que el cabeza de carrera pase por meta,
todos los demas participantes que también pasen por meta tendran asignada la bandera de
finalizacién. Si por cualquier motivo un participante volviera a pasar por meta y el crono
todavia estuviera en marcha, es decir, no le hemos dado al botén de stop, su paso quedara
reflejado en el histdrico pero con la muesca de anulado, por lo que no contara en la
clasificacion.
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)

Al finalizar la carrera, podemos acceder de forma inmediata a los menus de impresion de
resultados mediante el boton de Imprimir. Algunos de los informes de impresidn se pueden
realizar con la carrera en marcha para obtener los resultados parciales de la prueba.
Podemos imprimir diversos tipos de informes, siendo los mas habituales los siguientes:

'ﬁ Irnprimir resultades clasificacidn
& Irnprimir resultados fusién / Tramo
C.E;. Imprimir Resultados fusian / Trarno GP
-;E& Irnprimir Vuelta a vuelta

¥ Parrilla de salida

(&Q Analisis sectores y velocidades

P Analisis PIT

il impimisplaring

@ Resultados personalizados

El primer listado en imprimir es el de los resultados de clasificacién, que se adapta de
forma automatica seguin sea un entrenamiento o una carrera.

Los dos siguientes se realizarian en el caso de una fusidn de varias pruebas o bien en el
caso de tramos cronometrados de varias pasadas, siendo la diferencia entre ellos el
numero de columnas de tiempos a mostrar (3 o 6 pasadas).

El siguiente listado es el del vuelta a vuelta, que nos muestra una informacion precisa por
cada participante de los tiempos realizados por cada vuelta.

MICHELIN R
T T aawver =
Michelin Power Cup09 Circuito de la Comunidad
Organizador 2 22 de enero de 2009

Michelin Power Cup 09
CLASIACACION Cronos 2 SportSeries600

Pos Dor Piloto Equipo/Club _ Res. Marca Categoria TV. M.V. P.T. Tiempo V.R. Dif 1° Dif. Ant Km/h P.
114 CUSIPONS, ADAM RES SLZUK 600 12 8 B FHM NN 10352
2 55 SERRAT GAFARCT, DAMEL SLEUK 600 12 9 20 BB 0L (044089 00:44,089 10086
3 41 ALONSOAMENABAR KOLDC Oub Motor Ocuto RES YAMAHA 600 12 12 16 33198 0152021 0339900 (0255820 9149
4 95 CARBONEROALVAREZ, IVAN RES KAWASAK] 800 14 13 WA M5139 Alap  Alap BB
5 60 VILLARNOGLERAS, CARLOS SLEUK &0 109 1 38E 015398 lap 0035307 ¥4
§ 9% ESPINOSAGOMNZALEZ, JOSED, SLEUK 600 10 6 10 24700 (578 2lep  -Alap 1058
7 22 MTJACATALA PAU RES SLZUK 500 10 9 9  MATE  01%45% Jlap 02498 %92
& T2 PERUBERAMENDI, MARIC SLZUK 500 0 2 8 AR M523 Zlap (245523 8719
9 13 SPENGLER, STEFAN 600 1w 9 7 0aras s 2lap 03:03888 T8 47
10 15 MEJIAS GAMEZ, ANGEL SLZUKI 800 9 & B HBHI6  O15ES 3lap  Alap 80
11 44 SALOMRIGO, PONCIO KANASAK) 600 8 & 5 BT 015384 Alap  -lap 6746
12 43 DOMINGO SCLE, MARC YAMAHA 800 & 6 4 Paax 0E5EH Alap 0211519 62564
13 27 \INOLA PARELLA, MIQUEL Moo Club Stges HOMDA 500 T 6 3 20180 01324 St Alap BT
14 35 MART INHERNANDEZ, AN Moto Club Brvo 8 Br HOMDA 600 T 6 2 0B 0HET Slap 0003459 8373
15 65 IRIONDOBERNEDO, ANDONI HONDA 500 T 7 1 AKGM N5 Slap 0111441 7905
16 53 NAVARRD FERNANDEZ, JUAN Moo CubBSC.  RES YAMAHA 0] T8 0 2148378 0153970 SLap 0031578 77,14
17 B9 ZABALA LBEANAGA, OSOITZ YAMAHA 500 7 4 0 783 0154083 Hlap 09:27355 5381
18 24 COLLELLDEMONT BORRAS, BERNAT YAMAHA 600 6 6 0 KA e Slap  -ilap 328
19 77 HJGUET VAREA, INIGO YAMAHA 800 4 03 0 UM 01RI2 Bl 2lap B3
20 19 CARRLLO HERNANDEZ, JOSEM Moto Club Fusnte Ala HONDA 500 303 0 uEm s Ol Alap 6112

Vuelta rapida: Piloto 95 - CARBONERO ALVAREZ, IVAN - Tiempo: 01:51,399 a 129 43 Km/h

Ejemplo de clasificacion

La parrilla de salida es un tipo de informe grafico que basado en la clasificacién de ese
momento, ya sea de una prueba o fusion de varias, genera un informe en formato parrilla
de salida, con informacién de la posicion fisica del piloto en pista, nombre, dorsal y tiempo
realizado.

El listado de analisis de sectores y velocidades es un tipo de listado propio de circuitos de
velocidad con varios parciales, en el que se muestra la informacién del vuelta a vuelta,
incluidos los tiempos realizados entre los sectores, entradas a pit y una clasificacion de la
velocidad maxima en pista.
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El listado del andlisis PIT nos muestra un informe por piloto de la hora de entrada y salida
al pit, tiempo de cada parada, nimero de paradas y la suma del tiempo total en pit de la
prueba.

El planning es el listado de los pasos o tira, en formado normal o cuadrante con indicacion
de doblados.

Resultados personalizados: Esta funcion opcional de men( permite imprimir clasificaciones
de carrera, entrenamientos, fusiones o tramos en un formato totalmente personalizado y
disefiado por el usuario. Las imagenes y logotipos mostrados aqui no tienen nada que ver
con las proporcionadas al crear el evento, por lo que podemos poner las que queramos y
pueden ser distintas en cada formato que usemos.

AT,
- > .
RO 12

19
24 77 : CARRILLO HERNANDEZ, JOSE M
z 89 COLLELLDEONT BORRAS, BERNAT H:su_QE)ag?C'H“QT S [TAnE)
Bl L V. (2106,978) e
. (31:15]
53
35 66 NAVARRO FERNANDEZ, JUAN
27 IRIONDO BERNEDC, ANDONI ?V (2F48,3?8}
[4] VIFOLA PARELLA, MIQUEL WTUN ?EEE“DAE’:;;B?M V. (21:16,800)
V. (20:01,890) ;
43
44 i
1 15 T e
[3] SPENGLER, STEFAN I“EEV;?H( 253'::; ﬁ'gil' 8Y. (28:29.%07)
10V. (30:37 481) !
72
96 22 ~ FERU BERAMEND, MARIO
60 e g 10V. (2733599
[ ey 10V. (2242.701) SRR
i 4
95
55 41 CARBONERD ALVAREZ, VAN
14 o e 1V, (30:43 482)
i N o 12V. (31:31,193)
o e et o ]
1] 12V, (27:51,284)

By = AS BN PLEANETA MOTO
R (a1 4 R o e e H
[ . SR Ee r I I ‘
an = 'IHHEHZI"?"‘h‘nH 'u Ve rO I C

2o 7
o

C. Deportives Director de Carrera Cronometrador

MasterTiming, sistemas y productos de eronometraje profesional- By Eventronic Tl 566 37 586 26 Alicants - www masiertiming.ss - 19FJAPES

Listado de la parrilla de salida

Modos de entrada de datos

La entrada habitual de datos en Master Timing es mediante transponders, pero permite la
entrada de otras formas, que son:

Mediante pulsador o fotocélula del decodificador.

Pulsador o fotocélula a través de una Black Box USB.

Mediante joystick USB.

De forma manual.

Mediante cronémetro externo.

Desde otro programa Master Timing, en red local o a través de internet.

ounkhwnNnE

1.- Dicho dato se produce al usar el pulsador propio del decodificador o al recibir el corte
de la fotocélula conectada al mismo. El tiempo viene dato por el reloj del decodificador. El
dato entra en el programa como si se tratara de un transponder mas, pero sin nimero de
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dorsal. Segun la configuracion dada al crear el evento, el dato entrara en la tabla izquierda
y solo se procesara al hacer doble click sobre ese tiempo, momento en el que se abrird una
ventana de confirmacion que ademas nos pregunta el dorsal.

Anadiendo paso lﬁ‘]

AT,
- > .
RO 12

Modificacion de pasos

Bucle ‘META -

Dorsal E -

PASTOR-Pastor,J.

H M S MS ,
0 :0 :4 , 134 '

NT

../ Aceptar x CanEE{ar{

ll}gm‘ana de introduccion del paso

2.- Funcionamiento idéntico al paso 1, pero el dato entra directamente al ordenador sin
pasar por el decodificador, tomando el tiempo de carrera del reloj del sistema.

3.- Modo de funcionamiento idéntico al 2.

4.- Forma manual. Este modo permite la introduccion de pasos manuales, cualquiera que
sea la configuracion de carrera, aunque estan los decodificadores trabajando y recibiendo
informacién al mismo tiempo. El paso queda insertado en su orden como si se tratara de
un paso procedente de un transponder. Para introducir un paso manual, primero se debe
asegurar que la ventana de pasos tiene el foco, para asegurarnos de ello haremos un click
sobre cualquier punto de la ventana de pasos. A partir de ese momento, al pulsar sobre la
tecla del signo '+’ del teclado numérico (tecla mas) o bien F10 se abrira una ventana
similar a la vista mas arriba, la cual nos preguntara el dorsal (por defecto pone cero) vy el
tiempo (por defecto pone el tiempo de carrera en el momento de la pulsacion). Al aceptar
dicha ventana, el dato entrara en la tabla de tiempo de la forma habitual, y si todo es
correcto, se clasificard como un paso mas.

5.- Por crondmetro externo. Para que este modo funcione, tenemos que agregar un
decodificador de meta, en la pantalla del evento, segun lo explicado en el Apéndice 1.

Al entrar en la configuracion del mismo, seleccionaremos uno de los crondmetros que
aparecen en la parte inferior izquierda. Al hacerlo, veremos como la fotografia superior
cambia mostrando el crono seleccionado. Tenemos que seleccionar también el puerto serie
al que esta conectado y su configuracion de baudios.
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Al usar este sistema en carrera, el dato que entra sera tratado como proveniente de un
transponder, dado que trae informacion del tiempo y del dorsal. El reloj del programa se
sincronizara de forma automatica al reloj del crondmetro cada vez que entre un paso.

6.- De otro programa MasterTiming. Una de las funciones mas interesantes que trae
MasterTiming es la tecnologia de cliente/servidor encadenada, que permite que el dato o
paso que entre en un programa se distribuya a otros de forma automatica, dentro de una
red local o bien a través de internet. Para conocer mas acerca de este proceso, consulte el
Apéndice 2.

Modificacion de datos

Durante el cronometraje o al final del mismo, se pueden modificar los datos o pasos de una
carrera o entrenamiento para corregir fallos de recepcion de transponders o algun otro
error de cronometraje. Para corregir un paso, simplemente haremos doble click sobre el
mismo. De esta forma, se abrira una ventana de modificacién de pasos que permite
cambiar el tiempo y el dorsal. Con el botdn derecho del ratdn se accede a la misma accion
si seleccionamos la opcion Modificar.

Si queremos introducir un paso que no existe o insertarlo, procederemos como en el punto
4 de la seccién anterior, es decir, mediante un paso manual. Un efecto similar se realiza al
pulsar con el botén derecho del ratén sobre la tabla de pasos y seleccionar la opcidn de
Insertar paso.

Tenemos ademas otras opciones al pulsar sobre la tabla de pasos con el botdn derecho del
ratdn, que afectan a uno o varios pasos seleccionados. Para seleccionar un paso haremos
un click sobre el paso a tratar.

Para seleccionar varios pasos al tiempo, podemos hacerlo haciendo click sobre ellos al
tiempo que mantenemos pulsada la tecla Control del teclado. Si queremos seleccionar un
conjunto de pasos correlativos, seleccionaremos el primero con un click, luego iremos al
ultimo que queramos y haremos click sobre el mismo pero manteniendo pulsada la tecla de
mayusculas del teclado (la de encima de control). Si hacemos click en cualquier punto de la
tabla, se deselecciona.

@ Eliminar DEFINITIVAMEMTE Pasos Seleccionados
| Anular Pasos Seleccionados

@ Re-activar Pasos Anulados

{3 Modificar

|y Ver Solo Seleccionada

S~

B o N X

™ Insertar Bandera b
(3% Insertar Paso

i

| Recuperar Tabla Completa

Cim

ﬂ Reasignar pasos
Doble buffer

e

-(.;i Irnprimir Pasos

X Anular tiernpo VR

| &%= Reenviar Tiempo a Base Endurc
. Exportar Fichero Pasos GTYC
Importar Fichero Pasos GTYC

S e TPl
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La primera opcién, como su nombre indica, elimina totalmente los pasos seleccionados.
Hay que tener cuidado con esta accidn, ya que no tiene vuelta atras.

La segunda opcion, anula el/los pasos seleccionados. La anulacion consiste en que no
cuenta para nada, como si el paso no existiera, pero quedando visible en la tabla (marcado
con una X o aspa y de color gris) y pudiendo ser reactivado en cualquier momento.

La siguiente opcién, como su nombre indica, reactiva los pasos que previamente han sido
anulados, haciendo que cuenten como pasos validos. Si la opcidn se aplica sobre pasos
normales no anulados, se realiza un calculo sobre ellos y los reclasifica.

La cuarta opcién, modificar, sirve para modificar un paso segun lo visto anteriormente.

La siguiente, Ver solo seleccionado, realiza un filtro mostrando solo los pasos del
participante seleccionado. Para dejar la tabla como estaba, volver a pulsar sobre la misma
opcion, cuyo titulo habia cambiado a Ver Todos.

La siguiente opcidn, solo activa con el crono parado, permite insertar una bandera a partir
de un punto hasta llegar al siguiente cambio de bandera. Puede servir, por ejemplo, para
insertar una bandera a cuadros a la cabeza en la Gltima vuelta y a carrera finalizada, por si
no lo hubiéramos hecho durante la carrera y nos fuera necesario para la clasificacion de la
misma.

La opcion recuperar tabla completa deja la tabla de pasos tal y como estaba al finalizar la
carrera por si hemos cometido muchos errores y queremos dejarla como estaba.
Reasignar pasos. Si ha habido errores administrativos que hemos corregido después de
finalizar la prueba, como cambios de dorsal o transponder, a veces es necesario usar esta
opcion si el programa muestra a ciertos participantes en la tabla de clasificacion como ‘No
inscritos’.

La opcion doble buffer afecta al modo en que se dibujan los graficos y solo tiene efecto en
listas muy largas con ordenadores de bajo rendimiento, permite agilizar la entrada de datos
perdiendo algo de calidad grafica.

La opcion de imprimir pasos, como indica, permite la impresion de la totalidad de la tabla
de pasos.

La opcion siguiente, Anular tiempo VR, usada sobre un paso le anula la vuelta rapida pero
no la vuelta, es decir, la vuelta le cuenta pero si hubiera hecho una vuelta rapida en dicha
vuelta, quedaria anulada, mostrando el informe su segunda y valida mejor vuelta. Se usa
en penalizaciones especiales.

La opcion Reenviar tiempo a Base GTYC permite reenviar el tiempo seleccionado al
programa base GTYC si se estuviera usando dicha configuracién. Se usa por si se hubiera
perdido la comunicacion por el médem telefénico GPRS.

Exportar fichero de pasos GTYC. Sirve para crear una copia de toda la tabla de tiempos de
la carrera seleccionada en un formato y protocolo que el programa GTYC es capaz de
entender, para llevar los pasos en una llave usb u otro medio.

La tabla de clasificacion

En la parte derecha de la pantalla de cronometraje, tenemos la tabla de clasificacion, que
opera en tiempo real conforme entran los datos en la tabla de pasos. Las modificaciones a
realizar aqui, si fuera el caso, se realizan a carrera parada, ya que los datos cambian de
forma continua si esta estuviera en marcha. Esta tabla muestra la informacion real de la
carrera o entrenamiento, con todos los calculos de tiempos, diferencias, velocidades y
asignacion de puntos en tiempo real. Hay una serie de iconos y colores que nos ayudan, de
forma visual, a interpretar los datos de forma inmediata. Los datos que aqui aparecen se
usan para ser enviados a los monitores, y ademas se usan para imprimir las clasificaciones.
La tabla contiene mas informacion de la que se puede ver, teniendo que usar la barra de
desplazamiento inferior para ver los ocultos.
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43 Tandas Libres Aplicarfiltre || Rehacer clas, Ver fusicn Rétulos
« Fusidn Hegl__'_l'__i!'ﬂqi
Dorsal Mombre Vueltas T.Actual Mejor T.V. Dif. 12 oif. ant. Vel media Pu... P1 P2 P3

136 ALCOVER,F.M. 14 PIT1 01:44,823 121,54 0 00:48,708 00:43,8563 00:32,927
101 CAMACHO,Mar... 18 01:47,571  01:45,583 00:00,760 00:00,760 120,67 0 00:43,950 00:37,319 00:26,302
112 MAVARRO,Miguel 6 PIT1 01:46,452  00:01,629 00:00,869 119,68 0 00:47,495 00:40,108 00:33,615
140 REQLID,Edgar 14 PIT1 046,672  00:01,849 00:00,220 119,44 0 0412467 001,499 00:45,776
111 MOYA,José A, 15 PIT1 01:48,274  00:03,451 00:01,602 117,67 0 00:47,081 00:39,610 00:37,793
110 MARTIN,Jorge 14 01:50,143  01:48,665 00:03,842  00:00,391 117,24 0 01:11,852

103 FERMAMDEZ,Luis 20 0n52,64  01:50,147 00:05,324 00:01,4982 115,67 0 0D0:45675 00:38,874 00:28,096
139 GARCIA,Sergio 14 01L:51,322 0L:50,431  00:05,508 00:00,2584 115,37 0 00:46,022 00:38,049 00:27,251
102 ROSA,Jorge De... 4 PIT1 01:50,738 00:05,915 00:00,307 115,05 0 00:45600 00:39,726 00:37,711
117 SERRANO,Agustin 10 PIT1 01:52,302  00:07,479 00:01,564 113,45 0 00:49,243 00:41,036 00:34,184
108 LAIMEZ,Fco.l, 11 PIT1 01:53,017  00:08,194  O0:00,715 112,73 0 00:46,506 00:39,476 00:35,095
135 BARREMNO,Rubén 7 PIT1 01:55,531  00:10,708 002,514 110,28 0 00:47,462 00:40,030 00:36,288
116 SERRAMO,Alberto 17 PIT1 01:57,010 00:12,187  00:01,479 108,88 0 00:42,379 00:39,974 00:35,347
106 HERMAMDEZ V... 18 02:04,253  01:59,780 00:14,957  00:02,770 108,37 0 00:50,826 00:42,835 00:30,592
118 TUDELA,Fco.J. 20 Q205,868  01:59,962  00:15,139 00:00,182 108,2 0 00:42,309 00:46,262 00:30,297
114 QUIBEN,Diego 7 PIT1 02:00,544  00:15,721 00n00,582 105,69 0 00:50,582 00:44,361 00:41,732
137 LATORRE Migu... 6 PIT1 02:01,495 00:16,672  00:00,951 104,86 0 00:42,733 00:42,216 00:36,245
138 CANOVAS,Cristian 15 PFITL 02:01,951  00:17,128 00:00,456 104,47 0 0147218 00:49,492 00:44,757
119 CASADQ, Jaime 6 PIT1 02:09,251  00:24,428 007,300 98,57 0 01:04,510 01:15202 01.01,271
109 LOPEZ,Rafael 12 02:11,552 02:10,691  00:25,868 001,490 97,48 0 00:52,207 00:46,158 00:33,187
107 JIMEMEZ,José A. 1 START START o 0 00:44,856 00:37,044

Como podemos ver en el cuadro superior, a la izquierda de la posicién hay unos simbolos,
que con la carrera en marcha van cambiando. Si se tratan de flechas de colores, indican el
cambio de posicion de los participantes con respecto al Ultimo paso. Si la flecha es hacia
abajo, indica que baja de posicion, si es hacia arriba sube y si mira hacia la derecha, indica
que no hay cambio. Otros simbolos son la bandera a cuadros, que indica que el
participante ha pasado por la misma, y la letra P azul, que indica la entrada a pit.

La barra de azul claro que se sitla sobre un participante indica el Ultimo que ha pasado,
por lo que es cambiante segln van entrando datos. Sobre las vueltas se forma un recuadro
azul que indica cuando un piloto esta doblado. La vuelta rapida general se ve en negrita y
es la primera de arriba si estamos en un entrenamiento.

La columna del dorsal, si esta verde, indica que el participante esta clasificado. Otros
colores, que habitualmente quedaran en la parte inferior, indican la desclasificacion por
diversos motivos. Si es negro, por ejemplo, es por no ver bandera en una carrera en que
solo clasifican los que pasan por la misma, opcion que se indica al configurar una carrera.

P4g. 22



